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Gorillas: Presentazione del Gioco in HTML Canvas

Gorillas è un classico gioco di strategia che ha intrattenuto generazioni di giocatori. Il gioco si svolge
in un ambiente cittadino dove due gorilla, situati su grattacieli, si lanciano banane l'uno contro l'altro.
L'obiettivo è colpire l'avversario calcolando l'angolo e la velocità del lancio. In questa lezione, ci
concentreremo su come possiamo ricreare questa esperienza nostalgica utilizzando HTML Canvas e
JavaScript.

Struttura Base del Gioco

Per iniziare, discutiamo la struttura base del nostro progetto Gorillas. Creeremo un'area di gioco,
rappresentando il cielo e i grattacieli, posizioneremo i nostri gorilla e implementeremo la logica di
lancio delle banane.

Il tuo file HTML dovrebbe includere un elemento < canvas> dove verranno disegnati tutti gli
elementi del gioco.

Usando JavaScript, controlliamo il Canvas per disegnare gli edifici, posizionare i gorilla e gestire le
animazioni delle banane lanciate.

Ogni elemento nel gioco, come i gorilla, le banane e gli edifici, sarà disegnato nel Canvas come forme
o immagini, e la loro posizione o stato sarà aggiornato ad ogni frame per creare l'animazione.

Inizieremo definendo le funzioni per disegnare gli edifici e i gorilla, poi implementeremo la fisica del
lancio delle banane.



Disegnare la Scena

La scena del gioco è composta da un cielo e da diversi grattacieli tra cui sono posizionati i gorilla.
Impareremo come usare il Canvas per disegnare questi elementi statici.

Per disegnare un edificio, potremmo usare il metodo fillRect() del contesto del Canvas,
specificando la posizione e le dimensioni dell'edificio.

Per i gorilla, potresti disegnare una semplice forma, usare un'immagine pre-caricata o anche disegnare
un gorilla dettagliato usando una serie di forme del Canvas.

Per posizionare un gorilla, potresti calcolare la posizione in cima ad un edificio e disegnare
l'immagine o la forma del gorilla a quelle coordinate nel Canvas.

Implementazione della Fisica del Lancio

Una parte cruciale del gioco è calcolare la traiettoria delle banane lanciate. Dovremo implementare
una semplice simulazione fisica che considera la velocità iniziale, l'angolo di lancio e la gravità.

Quando un giocatore lancia una banana, utilizzeremo funzioni matematiche per calcolare la nuova
posizione della banana ad ogni frame, simulando così il movimento parabolico.

Il calcolo della traiettoria deve tener conto della gravità, che porterà la banana a descrivere una curva
verso il basso man mano che si allontana dal punto di lancio.

Questo calcolo verrà eseguito ad ogni frame dell'animazione, e la posizione della banana verrà
aggiornata di conseguenza.
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Abbiamo delineato le basi per creare un gioco Gorillas nel Canvas di HTML5. Abbiamo discusso la
struttura del gioco, come disegnare la scena e i personaggi, e come implementare la fisica di base per
il lancio delle banane. Con queste fondamenta, puoi iniziare a costruire il tuo gioco, aggiungendo più
dettagli, controlli per i giocatori e logica per gestire le collisioni e il punteggio. Il Canvas di HTML5
offre un mondo di possibilità per portare i tuoi giochi classici preferiti alla vita moderna del web.
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